Korridor @ pour objectif lo compréhension
des continuités écologiques.

Sous la Forme d’un grand jeu, il aborde
plusieurs themes dont I'impact de I'activité
humaine, I'isolement des populations
animales et la nécessité pour elles de se
déplacer durant leur cycle de vie...

Les participants représentent une espéce
animale et doivent composer avec I'activité
humaine qui par ses aménagements
bouleverse le territoire. Ainsi, si au cours du
jeu, une espéce comme la truite Fario par
exemple, peut voir soh avenicr compromis par
la construction d’un barrage ou une pollution,
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elle peut aussi ticer profit de mesures en
faveur de la qualité de I’eau ou de la
continuité écologique... Chaque équipe voit
soh “capital vie” Fluctuer en fFonction des
aménagements qui adviennent au cours de la

partie.
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Le Fond de jeu représente un territoire
sur unhe happe de 1.5m x 2.70
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. Gnfonction des péripéties du jeu, des e+ '-f‘; -
'] aménagements se superposent au . ‘\g
4 territoire initial et modifient le paysage. 2
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pour les especes animales en présence. ;;"‘"f; BT I, iy, leqss .
B : g enjeux au regard de la biodiversite, les
— == 3 principales notions d’écologie et les
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Il présente le contenu de la malle, les * 4 ""’\ : D e 1
;ﬁ principes, le déroulement ef les régles B ‘ﬁ 3 $ :
du jeu. Il cappelle les différents I & —~ W -
aménagements rencontrés au cours de 1 ??
la partie. 4 P Des fiches détaillent la biologie des
el especes présentes sur ce ferritoire. Les
“"*, joueurs vont devoir s’en inspirer pour

incarner ces espéces au cours du jeu.
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